


Spielprinzip

● 3D-Rennspiel

● Jump'n Run-Elemente

● Miniaturwelt

● Insekten als Spielfiguren



Spielprinzip

● Insekten mit speziellen Eigenschaften
  
  Ameise (schnell rennen)
  
  Spinne (an Seil schwingen)

  Käfer (graben)

  Grashüpfer/Heuschrecke (springen)



Bonusitems

● Turbo-Boost

● Drogen

● Klebehonig

● Brute-Force

● Überraschungsei



Entwicklung

Programmierer Graphiker



Ameise



Spinne



Käfer



Heuschrecke



Grashüpfer



Skybox

● HDR-Shop



Skybox

● Ergebnis



Soundeffekte / Musik

● Bearbeitung mit 

  Goldwave

● Sounds und Musik 

  im ogg-Format

● Aufgenommen in 

  GHWRS Illerrieden



Bibliotheken

● Physik: Open Dynamics Engine

● Skeletale Animationen: Animadead

● Skripting-System: Angel Code Scripting Lib

● System und OpenGL-Wrapper, Mathe: G3D

● Eigenentwickelte Engine: ONEngine

  



ONEngine

● Komplettes GUI-Framework

● Render-System (Shader-, State- und 

  Renderpfad-Verwaltung)

● SceneManager (Szenengraph Management)

● Netzwerk (Synchronisation und Events) 

● Scripting-Host  (OO-Wrapper für Angelscript)

● 25000 Zeilen Code



ONE Hauptbestandteile



Level-Editor

● Verwendet ONEngine

● Windows ATL 

Engine

Editor Game

XML-Level-Datei



Level-Design

● Müllhalde

● Wiese

● Picknickdecke

● Sandkasten












